



(Studi Kasus : Yamaha Dau Motor) by Hadi, Ali Sofyan
i 
 APLIKASI REKAM BENGKEL PADA YAMAHA DAU 
MOTOR  BERBASIS ANDROID 
(Studi Kasus : Yamaha Dau Motor) 
TUGAS AKHIR 
Sebagai Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana Strata 1 
Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 
 Oleh: 
Ali Sofyan Hadi 
201110370311277 
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA  
FAKULTAS TEKNIK 
















 “Jika keberuntungan tidak berpihak pada kita maka masih selalu ada 
semangat dalam diri kita untuk terus maju dan berkembang” 
 
Puji syukur kepada Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya sehingga 
saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Maka dari itu saya menyampaikan 
ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada : 
1. Allah SWT. Atas semua Rahmat dan Hidayah-Nya dan kelancaran dalam 
menyelesaikan tugas akhir ini. 
2. Rasulullah SAW dan para sahabat beliau. 
3. Ibu Dr. Ir. Lailis Syafaah, M.T dan Bapak Galih Wasis W., S.Kom, M.Cs . 
Selaku pembimbing 1 dan 2 saya. Terima kasih untuk bimbinganya, untuk 
waktu, diskusi dan arahan untuk membimbing saya dalam menyelesaikan 
Tugas Akhir ini. 
4. Bapak/Ibu Dekan Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Malang. 
5. Bapak/Ibu Ketua Jurusan Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah 
Malang.  
6. Kedua orang tua. Bapak Alipi dan Ibu Rodiyah dengan seluruh doa dan 
dukungan mereka yang tiada henti untuk anak-anaknya. 
7. Terima kasih kepada kakak yang selalu memotivasi saya dalam 
menyelesaikan Tugas Akhir ini dan adik yang selalu penuh canda tawa di saat 
saya sedih. 
8. Terima kasih kepada teman-teman satu kos saya : Mas Tri, Zasky, Beni, 
Fariz, Toni yang selalu membuat suasana kos menjadi ramai dan 
menyenangkan. 
9. Teman-teman IT-F : Angga, Rendra, Arief, Adit, Doni, Delaf, yang selalu 
memberi semangat dan tak segan untuk berbagi ilmu guna mendukung 
penyelesaian Tugas Akhir ini. 
10. Seluruh keluarga, sahabat, dan teman-teman yang tidak dapat saya sebutkan 
satu persatu yang telah memberikan dukungan dan semangat dalam 





Seiring meningkatnya jumlah kendaraan bermotor maka secara tidak 
langsung memberikan dampak baru pada suatu bidang yaitu perbengkelan. 
Yamaha Dau Motor merupakan salah satu cabang perusahaan yang bergerak di 
bidang pelayanan jasa servis khususnya untuk customer Yamaha di kota Malang 
yang menggunakan sistem untuk pengelolaan data dan informasi dalam 
memenuhi kebutuhan perusahaan itu sendiri. Tidak sedikit juga customer yang 
lupa melakukan servis berkala pada kendaraanya. Namun sistem yang berjalan 
pada Yamaha Dau Motor  saat ini masih bersifat  umum yaitu sebagai pencatatan 
dan pemantauan. Maka dari itu peneliti membuat sebuah sistem  Aplikasi Rekam 
Bengkel Pada Yamaha Dau Motor yang nantinya berfungsi sebagai pencatatan 
dan pemantauan serta fitur tambahan berupa reminder service dan juga sarana 
promosi berupa notifikasi pada aplikasi android customer yang di adakan pada 
Yamaha  Dau Motor. 
 



















The volume of transportations always increasing year by year. So that’s 
why, give a new impact on a workshop. Yamaha Dau Motor is one of workshop 
that gives services for the customers. Especially in the Malang City. Yamaha Dau 
Motor use system for manage data and information of the company itself. Some of 
customers are forget to do periodic service to their vechiles. Meanwhile, the 
system that runs on Yamaha Dau Motor is currently still commonly procedure, 
namely as recording and monitoring. So that’s why, the researcher made a system 
of  Record Application Workshop on Yamaha Dau Motor . It is later serves as 
recording and monitoring as well as additional features in the form of reminder 
service and also a means of promotion in the form of notifications on the android 
customer application held on Yamaha Dau Motor. 
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